Appanalys

Appens namn:

Apputvecklare:

Pedagogisk syfte:

Kategorisering

(Vilken genre placeras appen i?

Drill digitalt larspel, interaktiva bocker,
simulering eller kreativt/6ppet program)

Bild pa appen:

Appen uppdaterades senast

Analys utford av:

Datum for genomford analys:

Borja med att svara pa om appen uppfyller de nedanstaende kraven och pa vilket satt i del 1A och 1B.

Om den uppfyller kraven ga vidare till del 2 i analysen for att reflektera kring anvéandandet

DEL 1 A- Grundlaggande krav

JA

Om ja/ Pa vilket satt?

NEJ- Ta genast bort!

Godkand enligt
GDPR/PuL

Forenligmed
Laroplanen LPFO-18

Reklamfri

Del 1B- Kostnad

JA [ pris

NEJ Kommentarer

Kostar appen att kdpa in?

Tillkommer kdp inom
appen?




Appanalys

Del 3- Reflektera och vardera varje fraga utifran hur val det stammer utifran varderingsmatriserna, kommentera/ reflektera garna.

1 2 3 4 5 Kommentera/ reflektera pa vilket satt
Inte alls Lite Till viss del | 1 hog grad I mycket
hég grad

Appen bjuder in till samspel mellan
barnen

Appen &r genusneutral

Appen ar anvandarvanlig ( Hur?)

Appen kan anvandas pa flera sprak=
sv finns inte, 2 =endast sv, 3= sv+négra till, 4= 3-5 sprék
varav sv ett, 5= Fler dn 5 sprak férutom svenska

Appens innehall uppmuntrar till
utdkad interaktivitet

Appens innehall & multimodalt
(Hur?)

Appen uppmuntrar till kreativitet och
att barnet blir producent

Appen uppmuntrar till eftertanke

eller baseras pa trial and error metod.
(1= trial and error och 5 egen eftertanke)

Appens innehall ar adaptivt

Appen ger berdm och/eller feedback
(P4 vilket sitt?)

Sammanfattning av appen:




